


動き出した

デリゲートを触ってみて、
これはいけるとひらめいた。

空っぽのウィンドウを作れるようにした。
↓こんなの



動機（モチベーション）

自分が楽したい。

使う方、できれば実装する方の両方で。

今は達成できていると思っている。

空のウィンドウを出すのに 行

 クラスは 行（これから増えるけど）



使ってみた感想

初期化関数 や
作成関数 をよく呼び忘れる。

 で自動生成するようになれば
きっと大丈夫。

 とのつながりが欲しい。

いちいち子コントロールの配置を数値で指定
するのにつかれた。



折り返し地点

とりあえず書き始めたもの。



 マウス・キーボード

 関数のラップ



次ページからは問題点について。

半分が問題点→問題山積み



問題 ほかがまだ

ウィンドウは楽になった。

相対的にほかがめんどうに感じる。

名指しすると 。

例

での処理

（ウィンドウ作成など）



問題 独りよがり

他人が使いやすいと思えるかどうか心配。

とりあえず、
（アプリ側の）コードが短ければいいよね
と信じている。



問題 知らんがな

全く触ったことのないコントロール
どうしよう。

コンボボックスとかリストビューとか。

そういうのに限って多機能。
→理解に時間がかかる。素の 使いたくない。

イメージ：こういうのも
さくさく作れるようにしたい。



ありがとうございました

これからもがんばります。


